
 
 



клубов, использующие для изучения робототехники наборы ЛЕГО, в возрасте 7-17 лет 

(далее оператор). 

4.2. Общее количество участников от одного образовательного учреждения, либо 

организации не более шести обучающихся. 

 

5. Сроки и место проведения 

5.1. Соревнования проводятся в ГБУ ДО ЦД(Ю)ТТ «Старт+» Невского района Санкт-

Петербурга по адресу: Санкт-Петербург, улица Ивановская, дом 11. 

5.2. Подача заявки для участия в Конкурсе осуществляется с 01 до 09 ноября 2016 года, в 

электронном виде на адрес: neva-star@list.ru  

5.3. Заявка считается поданной, если участники получили ответ-подтверждение от 

координатора организатора  Конкурса на электронную почту. Форма заявки (Приложение 

№ 1). 

5.4. Сроки проведения соревнований – 16 ноября 2016 года в 16:00, в холле 2-го этажа 

ГБУ ДО ЦД(Ю)ТТ «Старт+» Невского района Санкт-Петербурга. 

 

6. Условия и порядок проведения 

6.1. Соревнования проводятся в трех номинациях: 

6.1.1. Сумо. Соревнования проходят между 2-мя роботами. Задача каждого: вытолкнуть за 

линию или опрокинуть противника первым. Роботы имеют определенные ограничения. 

При заявке 4 или менее участников состязание проводится по  круговой  системе 

состязаний. Если количество участников больше четырех, состязание проводится до двух 

побед. Если количество участников будет кратным четырём, соревнования  проходят по 

 олимпийской системе. 

6.1.2. Гонки по кругу. Соревнования проходят между 2-мя роботами. Роботы начинают 

движения в двух диаметрально-противоположных точках поля. Задача каждого: догнать по 

кругу другого робота и не сойти с линии. Результаты соревнования определяются по 

количеству времени прохождения дистанции.  

6.1.3. Движение по линии. В каждой попытке участвует по одному роботу на поле. 

Задача: пройти за минимальное время обозначенный на поле путь и не сойти с него (2 

попытки). При заявке четырёх или менее участников состязание проводится в  круговой  

системе соревнования. Если количество участников больше четырех, состязание 

проводится до двух побед. Если количество участников будет кратным четырём, 

соревнования  проходят  

по олимпийской системе. 

6.2. Явка участников: 

Просьба приезжать за час до начала соревнований, что бы иметь возможность настроить 

роботов и совершить пробные попытки на тренировочных полях, расположенных в холле 

3-го этажа.  

 

7. Требования к участникам  

7.1. Каждого робота представляет один оператор. 

7.2. Операторы одного робота могут быть операторами роботов в другой категории. 

7.3. Минимальный состав команды: один оператор, один робот. 

7.4. В день соревнований команда должна подготовить на каждого робота все 

необходимые материалы, такие как: собранная конструкция робота, запас необходимых 

деталей и компонентов наборов ЛЕГО, запасные батарейки или аккумуляторы, ноутбук с 

установленным программным обеспечением.    

7.5. В течение всего дня проведения соревнований запрещается использовать 

дистанционные пульты и устройства, их заменяющие. Если будет обнаружено 

использование таких устройств, команда дисквалифицируется.  
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7.6. В зоне соревнований (зоне сборки и полей) разрешается находиться только 

операторам, членам оргкомитета и судьям.  

7.7. После старта заезда запрещается вмешиваться в работу робота. Если после старта 

заезда оператор коснется робота, покинувшего место старта без разрешения судьи, 

команда будет дисквалифицирована в рамках заезда. 

7.8. После проверки специальным судьей параметров робота он должен находиться в зоне 

карантина. В случае выноса робота за пределы карантина оператором обязательна 

повторная проверка робота. 

 

8. Требования к роботам 

8.1. К соревнованиям допускаются автономные роботы, собранные на основе 

общеобразовательных конструкторов LEGO. Габариты робота, его предельные размеры и 

масса определяются конкретными регламентами.  

8.2.  К образовательным конструкторам относятся конструкторы фирм Lego, 

Fischertechnik, VEX, Huna, TRIK, Robotics. 

8.3. Все элементы конструкции, включая систему питания, должны находиться 

непосредственно на самом роботе.  

8.4. Во время поединка робот должен быть включен или инициализирован вручную по 

команде судьи, после чего в работу робота нельзя вмешиваться.  

8.5. Робот должен быть автономным, т.е. не допускается дистанционное управление 

роботом. 

8.6. В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер (EV3, NXT) 

или другого типа.  

8.7. При создании программы допускается использование любого программного 

обеспечения. 

8.8.  Программа в микрокомпьютер робота может быть загружена заранее. 

8.9. Участникам не разрешается изменять любые оригинальные части (например: EV3, 

NXT, двигатель, датчики, детали и т.д.).  

8.10. В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или резинки для 

закрепления деталей между собой, если это не предусмотрено набором конструктора.  

8.11. Робот, не соответствующий требованиям, не будет допущен к участию в 

соревнованиях, либо результат робота будет аннулирован. 

 

9. Регламент соревнований 

9.1. Регламент Соревнований изложен:  

9.1.1. Сумо  - Приложение 3  

9.1.2.  Гонки по кругу  - Приложение 4  

9.1.3.  Движение по линии - Приложение 5  

9.2. Обучающиеся могут принимать участие в соревнованиях в любой номинации. Итоги в 

каждой номинации подводятся отдельно.  

9.3.  Операторы могут настраивать робота только во время отладки.  

9.4.  Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 

минуты на устранение нарушения.  

9.5.  После проведения каждой категории соревнований отводится 15 мин. на подсчёт и 

озвучивание результатов. 

 

10. Состав жюри 
10.1. Организатор Соревнований утверждает состав Судейской коллегии. 

10.2. Судейская коллегия (Приложение № 2) формируется из представителей 

государственных образовательных учреждений, а также приглашенных независимых 

экспертов.  



10.3. Состав Судейская коллегии будет опубликован 10 ноября 2016 года на сайте ГБУ ДО 

ЦД(Ю) ТТ «Старт+» http://старт-плюс.рф 

10.4. Результаты соревнований оформляются протоколом и размещаются на сайте ГБУ ДО 

ЦД(Ю)ТТ «Старт+» Невского района Санкт-Петербурга старт-плюс.рф 

 

11. Подведение итогов соревнований и награждение 

11.1. Все участники, принявшие участие в Соревнованиях получают сертификаты 

участников Соревнований. 

11.2. В каждой из номинаций Судьи определяют 3-х победителей, которые получают 

дипломы: Победителей за I место, Лауреатов за II место и за III место.  

11.3. Судья вправе определить не все призовые места, а также разделить призовые места 

между несколькими конкурсантами. 

11.4.  Судьи имеют право награждать участников специальными дипломами. 

11.5.  Решение Судей является окончательным и пересмотру не подлежит. 

11.6.  Награждение состоится 16 ноября 2016 года по окончании Соревнования в ГБУ ДО 

ЦД(Ю)ТТ «Старт+» Невского района Санкт-Петербурга по адресу: ул. Ивановская, д.11. 

 

12. Контакты для связи  

Координатор конкурса – Педагог дополнительного образования ГБУ ДО ЦД(Ю)ТТ 

«Старт+» Невского района Санкт-Петербурга  Тепляков Алексей Дмитриевич 

Контактный телефон: 242-31-77, 8-911-033-29-22. E-mail: neva-star@list.ru 
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Приложение № 1 

 

 

Заявка  

на участие в открытых районных соревнованиях 

«Баттл роботов»  

  

 

1. Полное наименование учреждения 

2. Ф.И.О. педагога полностью, должность, контактный телефон. 

 

№ 

п/п 

Ф.И.О. участника Возраст 

участника 

ОУ. 

Номинация 

 

Название работы Телефон 

      

 

Подпись руководителя учреждения  _____________ 

 

 

 

Сроки подачи заявок: с 01.11.16 до 09.11.16. 

Заявка отправляется по электронному адресу: neva-star@list.ru  

Конкурсные работы принимаются по адресу: Санкт-Петербург, ул. Ивановская, д. 11, 

лит. А., кабинет № 415 (с 10.00 до 18.00).  

 

 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №2 

Состав судейства  

№ Ф.И.О. судьи Место работы Должность 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №3 

Регламент соревнования Сумо 

 

1. Общие сведения и термины. 

1.1 Игрок – участник команды, осуществляющий постановку робота на стартовую зону и 

дальнейший запуск робота. 

1.2 Команда – участники, осуществляющие непосредственную подготовку робота к 

соревнованиям данной номинации согласно требованиям, изложенным в  Разделе 2. 

1.3 Ринг – полотно, на котором проводятся раунды.  

1.4 Раунд - единичная схватка двух роботов, задачей для каждого которой является 

вытолкнуть соперника за ринг. 

1.5 Матч состоит из нескольких раундов до выявления победителя. 

 

2.Требования к рингу сумо. Рис.1 

2.1. Внутренняя зона ринга 

2.1.1. Игровая поверхность, окружённая черной линией, включая её саму, определяется как 

внутренняя зона ринга. Всё за её пределами считается внешней зоной ринга. 

2.2. Требования к рингу 

2.2.1. Ринг должен быть круглой формы. 

2.2.2. Центр ринга представляет собой квадрат, обведенный розовой линией.  

2.2.3. Граница маркируется черной линией по окружности.  

2.2.4. Параметры ринга приведены в таблице 1. 

 

Диаметр поля Толщина 

розовой и 

черной линии 

Наибольшая 

грань куба 

70 см 1,8 см 21,8 см 

 

Таб. 1. 

3. Требования к роботам. 

3.1. Робот должен быть полностью автономным после старта. В противном случае робот 

может быть дисквалифицирован. 

3.2. Готовые роботы, не требующие сборки, например Polulu 3pi, SumoBot от Parallax, 

Sumovor от Solarbotics и т. д., имеющие готовые алгоритмы, не допускаются к участию в 

соревновании. 

3.3. В конструкциях роботов разрешены пластиковые детали ручного изготовления или 

напечатанные на 3D-принтере. Любая электроника может быть использована только из 

образовательного конструктора. 

3.4 Нижеприведённые требования касаются всех роботов.  

3.4.1.Параметры роботов приведены в таблице 2. Проверка на размеры будет 

осуществляться путем помещения робота в специальную коробку, соответствующим 

требованиям, приведенным в таблице 2. 



3.4.2. Общая масса робота в начале матча должна быть меньше предельного веса (см. табл. 

2). 

3.4.3. Робот может увеличиваться в размерах после начала матча, но не должен физически 

разделяться на части и должен оставаться одним цельным роботом. Роботы, нарушающие 

эти запреты, проигрывают матч. Винты, гайки, и другие части робота общей массой не 

более 5 г, выпадающие из робота, не приводят к проигрышу матча. 

3.4.4. Все роботы должны быть автономны. Любые механизмы управления разрешены, 

если все их компоненты находятся на роботе, и механизм не взаимодействует с внешней 

системой управления (человеком, машиной и т.д.). 

3.4.5. Каждый робот получает регистрационный номер. Участникам следует отображать 

этот номер на роботе для опознавания их робота. 

 

Высота Ширина Длина Вес 

Не ограничена 15 см 15 см 1000 гр 

 

Таб. 2. 

4. Порядок проведения состязания. 

4.1. Расстановка роботов приведена на рисунке 1. 

4.1.1. По команде судьи «На ринг», игроки из каждой команды подходят к рингу, чтобы 

поставить на него роботов. 

4.1.2. Ринг условно делится на 4 зоны, ограниченные сторонами квадрата (см. рис. 1). 

Роботы всегда должны ставиться в двух противоположных зонах. 

4.1.3. Каждый робот должен располагаться на границе розовой линии так, что бы передние 

части конструкции робота не пересекали розовую линию.  

4.1.4. После расстановки роботов их нельзя больше перемещать. 

4.2. Старт 

4.2.1. По команде судьи «Старт», команды запускают роботов, и после пятисекундной 

паузы роботы могут начать действовать. В течение этих пяти секунд игроки должны 

покинуть зону ринга. 

4.3. Остановка и возобновление матча 

4.3.1. Матч останавливается и возобновляется, когда судья объявляет об этом. 

4.4. Порядок проведения матчей сумо 

4.4.1. Один матч может состоять из 3 раундов, продолжительность каждого раунда до 90 

секунд. Время раунда может быть продлено судьями. 

4.4.2. Команда, выигравшая два раунда, или первая, получившая два очка в указанный 

период времени, выигрывает матч.  

4.4.3. Команда получает очко, когда выигрывает раунд.  

4.4.4. При окончании 3 раундов команда, набравшая к этому моменту одно очко, 

выигрывает матч. 

4.4.3. Когда ни одна из команд не может выиграть матч в указанный период времени, 

может быть проведён дополнительный матч, в котором побеждает команда, первая 

получившая очко. Другой способ определения победителя в матче – посредством 

голосования судей или по результатам переигровки.  

4.4.4. Если победитель определяется судьёй или голосованием среди судей, победителю 

даётся одно очко. 

4.5. Окончание матча 



4.5.1. Матч заканчивается, когда судья объявляет об этом. Команды забирают роботов из 

зоны ринга.  

 

5. Требования к участникам 

Матч проводится между двумя командами, в каждой из которых один или более 

участников. Только один участник команды может подходить к рингу, остальные должны 

наблюдать из зрительного зала. В соответствии с правилами игры (здесь и далее 

называемыми "эти правила"), каждая команда выставляет на ринг робота, которого 

построила сама согласно требованиям, изложенным в  Разделе 2. Матч начинается по 

команде судьи и продолжается, пока команда не набирает два очка. Судья определяет 

победителя матча. 

 

6. Начисление очков 

6.1. Присуждение очков  

6.1.1. Очко присуждается, когда: 

6.1.1.1. Робот в соответствии с правилами вынуждает робота-соперника коснуться 

пространства внешней зоны ринга. 

6.1.1.2. Робот-соперник коснулся пространства внешней зоны ринга сам по себе. 

6.1.1.4. В случае опрокидывания робота на бок, матч продолжается. 

6.1.2. При определении победителя судья принимает во внимание следующие факторы: 

6.1.2.1. Техническая изощрённость движений и действий робота. 

6.1.2.2. Штрафные очки за время матча. 

6.1.2.3. Поведение игроков во время матча. 

6.1.3. Матч должен быть остановлен и назначена переигровка в следующих случаях: 

6.1.3.1. Роботы сцепились или кружат вокруг друг друга без заметного результата в 

течение 5 секунд. Если неясно, есть ли результат, судья может продлить время наблюдения 

до 30 секунд. 

6.1.3.2. Оба робота перемещаются безрезультатно или одномоментно останавливаются на 

5 секунд, не трогая друг друга в течение 15 секунд. 

6.1.3.3. Робот, прекративший движение на 5 секунд, объявляется нежелающим сражаться. 

В этом случае его соперник получает очко, даже если тоже останавливается. Если оба 

робота двигаются и неясно, есть ли результат, судья может продлить время наблюдения до 

30 секунд. 

6.1.3.4. Если оба робота касаются пространства за пределами ринга одновременно и 

невозможно определить, кто коснулся первым, назначается переигровка. 

7. Нарушения 

7.1. Нарушения 

7.1.1. Игроки, совершившие любое из действий, описанных в разделах 3.3, объявляются 

нарушителями этих правил. 

7.2. Оскорбления 

7.2.1. Игрок, который высказывает оскорбительные слова сопернику, судье, или встраивает 

устройства воспроизведения в робота, произносящие оскорбления, или пишет 

оскорбления на корпусе робота, или проделывает любые оскорбляющие действия, 

нарушает эти правила.  

7.3. Незначительное нарушение 

Незначительное нарушение засчитывается, если игрок:  



7.3.1. Входит на ринг во время матча, кроме случаев, когда игрок поступает так, чтобы 

убрать робота с ринга, когда судья присваивает игровое очко или останавливает матч. 

Войти на ринг означает: 

7.3.1.1. Часть тела игрока находится на ринге. 

7.3.1.2. Игрок кладёт любые механические приспособления на ринг, например, чтобы 

отремонтировать робота. 

7.3.2. Требует остановить матч без веских причин. 

7.3.2.1. Тратит более 60 секунд на подготовку до возобновления матча, если только судья 

не продлил время. 

7.3.2.2. Делает или говорит то, что ставит под сомнение честность матча. 

7.3.3. Незначительное нарушение засчитывается также, если робот начинает действовать 

до окончания пяти секунд после того, как главный судья объявил начало матча. В этом 

случае матч останавливается. Робот, нарушивший данный пункт, отправляется на 

исправление программы. На исправление отводится 2 минуты.  

7.3.4. При нежелании исправлении программы робота, сопернику присваивается одно 

очко.  

8. Штрафы 

8.1.1. Невыполнение игроками действий, описанных в разделах 3.4, проигрывают матч. 

Нарушитель не наделяется никакими правами. 

8.1.2. Каждый случай нарушений, описанных в разделе 7.2., 7.3. накапливается. Два таких 

нарушения приносят одно очко сопернику. 

8.1.3. Нарушения, описанные в разделе 7.3., накапливаются в течение одного матча. 

9. Травмы и повреждения в течение матча, просьба об остановке матча 

9.1. Игрок может попросить остановить матч, если он/она получил травму, или робот 

получил повреждение, и матч не может продолжаться. 

9.2. Невозможность продолжать матч 

9.2.1. Когда матч не может продолжаться из-за травмы игрока или повреждения робота, 

игрок, который причинил эту травму или повреждение, проигрывает матч.  

9.2.2. Когда неясно, какая команда является причиной травмы игрока или повреждения 

робота, то команда, которая не может продолжать игру, или просит остановить игру, 

проигрывает матч. 

9.3. Время, необходимое на то, чтобы справиться с травмой или повреждением  

9.3.1. Будет ли игра продолжена в случае травмы или повреждения робота, решается 

судьями. Процесс принятия решения не должен занимать более 5 (пяти) минут. 

10. Высказывание несогласия 

10.1.1. Против решений судьи не должно высказываться никаких возражений. 

10.1.2. Если есть сомнения в соблюдении данных правил, капитан команды может 

подавать апелляции Комитету, пока матч не окончен. Если же представители Комитета 

отсутствуют, апелляция может быть подана судье, пока матч не окончен.                               



 
 

Рис. 1 

  



 

Приложение №4 

Регламент соревнований «Гонка по кругу» 

1. Требование к полю, рис. 1. 

1.1. Игровым полем является белое полотно, на котором нанесено место старта и 

гоночный круг. 

1.2. Гоночный круг обозначен как черная линия, выходящая из места старта, 

переходящая в окружность. 

1.3. Характеристики поля приведены в таблице 1. 

1.4. Во время соревнования рядом с трассой могут находиться судья и игроки гонки с 

соответствующим оборудованием, а именно: непосредственно роботом, 

дополнительными элементами конструктора, ноутбуком. 

2. Требования к роботам 

2.1 Робот должен быть полностью автономным после старта. В противном случае 

робот может быть дисквалифицирован. 

2.2. Готовые роботы, не требующие сборки, например Polulu 3pi, SumoBot от Parallax, 

Sumovor от Solarbotics и т. д., имеющие готовые алгоритмы прохождения линии, 

не допускаются к участию в соревновании. 

2.3. Роботы должны быть изготовлены из образовательных конструкторов. 

2.3.1. К образовательным конструкторам относятся конструкторы фирм 

Lego,Fischertechnik, VEX, Huna, TRIK, Robotics. 

2.3.2. В конструкциях роботов разрешены пластиковые детали ручного 

изготовления или напечатанные на 3D-принтере. Любая электроника может 

быть использована только из образовательного конструктора. 

2.4. Робот должен помещать в зону старта и не выступать из нее своими крайними 

частями. Таблица стартовой зоны приведена в таблице 1. 

2.5. Робот во время гонки не должен увеличивать свои начальные габариты. 

2.6. Все роботы должны быть автономны. Все механизмы не взаимодействуют с 

внешней системой управления (человеком, машиной и т.д.) 

2.7. Каждый робот получает свой номер на регистрации. 

2. Порядок проведения гонки 

3.1. Расстановка роботов 

3.1.1. По команде судьи «Подготовить роботы» игроки  устанавливают свои 

роботы на стартовую площадку.  

3.1.2. Каждый робот должен помещаться в стартовую площадку. 

3.1.3. После расстановки дальнейшее перемещение роботов до старта запрещено. 

3.2. Старт 

3.2.1. Судья анонсирует начало раунда фразой «Старт». Игроки запускают 

роботов, и после пятисекундной паузы роботы могут начать действовать. В 

течение этих пяти секунд операторы должны покинуть зону гонки. 

3.3. Остановка и повторный старт.  

3.3.1. Гонка останавливается и производится повторный старт, когда судья 

объявляет об этом. 

3.4. Порядок проведения гонки 

3.4.1. Одна гонка длится 30 секунд либо до соприкосновения соперников; время 

раунда может быть продлено судьей. 

3.4.2. Робот, догнавший впереди идущий по кругу робот, объявляется 

победителем гонки. 

3.4.3. Когда ни один робот не может догнать впереди идущего по кругу робота, по 

истечению 30 секунд роботы обязаны немедленно остановится. Робот, 



который окажется ближе к сопернику по ходу движения, объявляется 

победителем гонки.  

3.5. Окончание гонки. 

3.5.1. Гонка заканчивается, когда судья об этом объявляет. Игроки забирают 

роботов с трассы. 

4. Фальшь старт и выход с трассы. 

4.1. Фальшь старт. 

4.1.1. Роботу, начавшему движения после команды «Старт» до истечения пяти 

секунд, объявляется фальшь старт. Гонка останавливается в соответствии п. 

3.3. 

4.1.2. При повторном фальшь старте судья вправе отправить робот на исправление 

ошибки. На исправление ошибки отводится 90 секунд. 

4.1.3. При последующем фальшь старте роботу объявляется техническое 

поражение, и он снимается с соревнования.  

4.1.4. Фальшь старты накапливаются только в одной гонке. 

4.2. Выход с трассы. 

4.2.1. Роботу, съехавшему во время гонки с трассы и удалившемуся от черной 

линии от центра окружности более, чем на 1 длины колесной оси, объявляется 

поражение. Гонка останавливается.  

4.2.2. Роботу, съехавшему во время гонки с трассы и удалившемуся от черной 

линии к центру окружности более, чем на половину длину колесной оси, 

объявляется поражение. Гонка останавливается.  

5. Нарушения 

5.1. Роботу, оставляющему за собой на трассе мусор и детали крепления конструкции, 

объявляется нарушение. Гонка останавливается в соответствии с п.3.3. Весь мусор 

удаляется игроком данного робота. После производится повторный запуск.  

5.2. Нарушения накапливаются в рамках одной гонки. 

5.3. При трех  нарушениях, описанных в пп 5.1., данному роботу объявляется 

техническое поражение. Нарушения суммируются в рамках одной гонки. 

6. Оскорбления 

6.1. Игрок, который высказывает оскорбительные слова сопернику, судье, или 

встраивает устройства воспроизведения в робота, произносящие оскорбления, или 

пишет оскорбления на корпусе робота, или проделывает любые оскорбляющие 

действия, нарушает эти правила. 

6.2. При двух нарушениях, описанных в пп 6.1., игрок дисквалифицируется с 

соревнований. Сопернику объявляется победа в гонке.  

Ширина линии Диаметр окружности Ширина стартовой 

площадки 

Длина  стартовой 

площадки 

18 мм 70 см 19 см 17 см 

 

Таб.1.  

Рис. 1 



Приложение №5 

Регламент соревнований «Движение по линии» 

1. Требования к полю  

1.1 Цвет поля - белый. 

1.2  Цвет линии – черный. 

1.3 В таблице 1 приведены характеристики линии. 

 

Характеристика линия 

Ширина линии 18 мм 

Радиус кривизны3 Не менее 70 мм 

  

Таб. 1. 

 

1.4.1. Линии старта и финиша обозначены жёлтым цветом. (Рис.1) 

1.5.3. Минимальное расстояние, на которое линия должна приближаться к краю поля 

должно быть не менее 10 см, при измерении от центра линии. 

1.5.4. Линия движения не может содержать повороты менее, чем на 90 градусов. 

 

2. Требования к роботу 

2.1. Ограничения на физические характеристики роботов даны в таблице 2. 

 

Характеристика Значения 

Размер  15 см х 15 см 

Вес 1000г 

 

Таб. 2 

2.2 Робот должен быть полностью автономным после старта. В противном случае 

робот может быть дисквалифицирован. 

2.3. Готовые роботы, не требующие сборки, например Polulu 3pi, SumoBot от 

Parallax, Sumovor от Solarbotics и т. д., имеющие готовые алгоритмы прохождения 

линии, не допускаются к участию в соревновании. 

2.4. Роботы должны быть изготовлены из образовательных конструкторов. 

2.4.1. К образовательным конструкторам относятся конструкторы фирм 

Lego,Fischertechnik, VEX, Huna, TRIK, Robotics. 

2.4.2. В конструкциях роботов разрешены пластиковые детали ручного 

изготовления или напечатанные на 3D-принтере. Любая электроника может быть 

использована только из образовательного конструктора. 

 

3. Порядок проведения состязания 

3.1 Время заезда замеряется с момента пересечения роботом линии старта 



до момента пресечения роботом линии финиша. 

3.2. Робот пересекает линию, когда самая передняя его часть касается или 

пересекает линию. 

3.3. На выполнение одной попытки роботу даётся 2 минуты; 

3.4. Время попыток должно быть зафиксировано судьей по секундомеру.  

3.5. Как только робот пересекает линию старта, он должен оставаться полностью 

автономным. В противном случае он будет дисквалифицирован. 

3.6. Робот, блуждающий по соревновательному полю, должен быть 

дисквалифицирован. 

3.7. Считается, что робот покинул соревновательное поле, когда любое колесо, 

нога или гусеница полностью сошли с поля. 

3.8. Считается, что робот покинул линию (сошёл с линии), если никакая часть 

робота не находится над линией. Длина робота в этом случае считается по 

колесной базе. 

3.9. Пример колесной базы показан на рисунке 2. 

3.8.2.Допускается покидание линии только по касательной, при условии, что 

расстояние от робота до линии не превышает двух длин колесной оси. Если робот 

потеряет линию более, чем на 10 секунд, он должен быть дисквалифицирован. 

3.9. Если робот срезал участок траектории, то он должен быть дисквалифицирован. 

 

4. Требования к участникам 

4.1. На прохождение заезда каждому игроку дается не менее двух попыток (точное 

число определяется судейской коллегией в день проведения соревнований). В зачет 

принимается лучшее время из попыток. 

4.2. Победителем будет объявлен игрок, потративший на преодоление дистанции 

наименьшее время. 

 

5. Судейство 

6.1. Возражения против решений судей не рассматриваются. 

6.2. При нарушении какого-либо правила проведения данных состязаний, капитан 

или руководитель команды может представить свою жалобу в организационный 

комитет или судье лично, но лишь до того, как состязания закончатся. 

 

 

 
Рис. 1. 
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