
Задание РобоФутболист. 

Задание выполняется в TRIK Studio. Мир для выполнения задания 

предоставляется организатором перед началом в день олимпиады. 

Цель робота обнаружить мяч и забить его в ворота. Робот в начале 

попытки находится в центе зеленого круга, направление робота 

заранее не известно. Расположение и количество датчиков участник 

соревнования выбирает самостоятельно. Участник сдает жюри файл 

программы, в названии которого – название команды.  

 


