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PELLEH3UA

[octouHcTBa. BenukonenHaa ngea. o Hawemy MHEHUIO, AaHHAsA KOHCTPYKLUNSA
NOMOXET OUCTaHUMOHHO 0bLaThCa NMASAM HE TOSTbKO C HapyLIEeHUEM OrOpPHO -
ABuUraTesibHOM CUCTEMbI, HO U C HapYLLEHMUSIMX PeYeBOro annapara v ans ynyyleHus
apTukynauun. Bo3moXeH BapuaHT urpbl «cam ¢ cobon». Bo3aMoXeH BapuaHT, npu
KOTOPOM NepeMeLLeHne LaLlekK, a B JanbHenwem 1 puryp noMoXxeT 1 npu
Henpo3aboneBaHusx, C NPMMEHEHNE cnelmanbHbIX 4aTYMKOB Ha LWIEME UTPpoKa.
KoHCTpyKuunsa cobpaHa Ha obweaoCcTynHbIX 3NEKTPOHHBIX KOMMOHEHTaX C MPUMEHEHNE
COBpPEMEHHbIX (nasepHon 1 3D) TexHONorMn. 3To NO3BONUT CAeNaTb KOHCTPYKLUUIO
HeOopPOron N HECNOXHOW K MOBTOPEHUIO. [TpMeHeHne rofiocoBOro NOMoLLHMKa
AHgekca Anucel ynpoLlaeT KaHan CBs3n nNpu urpe.

Hepoctatku. K coxxaneHuto, Mbl He yBUAENN NOSTHOLEHHOW UMPbI B LUALLKW.
KoHCTpyKUMS HaxoanTca B Ha4anbHOM cTagum pa3paboTku 1 NO3TOMY HE peLleHa
npobnema aBTopmU3aLmn, Koraa Kaxxabli U3 UrpokoB MOXET caenaTtb ABa u bonee
X040B. OTOT HEAOCTATOK MOXET ObITb NOME3€EH B Criydae Urpbl «cam ¢ cobon». He
peweHa npobnema aBToOMaTUYECKOro NepeMELLLEHUS LWALLK/A NPU OAHO3HAYHOM Xo4e
B crnyyae «60os» LallKn COMNepHUKa, Kak B CUTyaLmn, Ha KOTOPOW OCTaHOBUITUCH
AOKMagunKu.

[MpMeHeHne KoHUEeNuun «40CTyMNHasa cpeday Nerko yknaabiBaeTCcsa B AaHHbIN MPOEKT,
co3gaéT KoMmpopTHble ycrnosus ang passutus niogen ¢ OB3. Llenb npoekTa

GnaropogHa 1 Hy)xgaeTcsl B NMPOAOIMKEHUN.
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Достоинства. Великолепная идея.  По нашему мнению, данная конструкция поможет  дистанционно общаться людям не только с нарушением  опорно - двигательной системы, но и с нарушениями речевого аппарата и для улучшения артикуляции.  Возможен вариант игры «сам с собой». Возможен вариант, при котором перемещение шашек, а в дальнейшем  и фигур поможет и при нейрозаболеваниях, с применение специальных датчиков на шлеме игрока. 
Конструкция собрана на общедоступных электронных компонентах с применение современных (лазерной и 3D) технологий. Это позволит сделать конструкцию недорогой и несложной к повторению. Применение  голосового помощника Яндекса Алисы упрощает канал связи при игре.
Недостатки. К сожалению, мы не увидели полноценной игры в шашки. Конструкция находится в начальной стадии разработки и поэтому не решена проблема авторизации, когда каждый из  игроков может сделать два и более ходов. Этот недостаток может быть полезен в случае игры «сам с собой». Не решена проблема автоматического перемещения шашки при однозначном ходе в случае «боя» шашки соперника, как в ситуации, на которой остановились докладчики. 
Применение концепции «доступная среда» легко укладывается в данный проект, создаёт комфортные условия для развития людей с ОВЗ. Цель проекта благородна и нуждается в продолжении.
Общий уровень реализации проекта высокий, недостатки характерны для первоначальных стадий разработки любого проекта. Остаётся пожелать разработчикам удачи и скорейшего внедрения в производство.



