
ИССЛЕДОВАНИЕ МАТЕМАТИЧЕСКОГО 

МАЯТНИКА С ПОМОЩЬЮ КОНСТРУКТОРА  

LEGO MINDSTORMS NXT2

Цель проекта: получение экспериментальных данных высокой точности о работе

математического маятника

Задача проекта: разработка с помощью конструктора LEGO MINDSTORMS NXT2 робота,

позволяющего производить высокоточные измерения характеристик работы математического

маятника

Программа для робота

 

Программа состоит из 2 частей:

1.Два цикла, вложенных один в другой и

выполняющих измерения

2.Цикл, отвечающий за вывод результатов

измерений на экран

Основные элементы

робота
Установка

ЭКСПЕРЕМЕНТ 1

Определение зависимости периода колебаний от 

массы груза
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ЭКСПЕРИМЕНТ 2 

Измерение зависимости периода колебаний 

маятника от длины маятника
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Требования 

к конструкции робота:

- надежность конструкции;

- устойчивость;

- легкость смены батареек;

- простота конструкции.

Ультразвуковой датчик –

позволяет роботу реагировать 

на движение и измерять 

расстояние до объекта 

(до 255 см с точностью ±3 см)

Блок управления  NXT – это 

микрокомпьютер, который 

управляет работой робота

Функциональная 

диаграмма
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