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Задачи:

1. занять человека, если ему 
скучно

2. Способ заработка
(поставить в торговом 

комплексе



Робот - пушка

Авторы проекта :

1. Желобкович 
Дмитрий

2. Заречнюк 
Георгий

Картинка нашего 
робота



Схема проекта

человек стреляет из 
пушки

целясь в 
мишень

если вы попадаете 
в мишень, то на 
контроллере 
увеличивается кол-
во попаданий



этим контроллером 
управляет человек

bluetooth

снимает курок

поворачивает
платформу 

оттягивает 
зарядное 
устройство

Схема пушки



Схема корзины

передаёт 
контроллеру
показания с 
датчика

подаёт команду, 
что платформу 
можно открывать

улавливает мяч
после команды 
открывает 
платформу



Сложности, с которыми мы столкнулись
1. Мало места на платформе 

(Добавили подставку для пушки, на 

неё мы поставили часть моторов)

2. Не хватало сил мотора, чтобы 

оттянуть зарядный механизм( убрали 

резинку)

3. При первой версии проекта вся 

конструкция была на одной 

платформе, но эта конструкция была 

неустойчивой( мы добавили 

подставку)



Ещё сложности …

надо куда-то выводить попадания в корзину, но экран 

контроллера слишком маленький (к контроллеру 

приставили лупу)



Телевизоры с увеличительной лупой

КВН-49 - первый советский и один из первых в мире телевизоров.

Экран был маленький, так как технологии не позволяли сделать 

большим ( ещё может быть из-за цены, в то время телевизор стоил 

1200 рублей)



Как работает лупа ?...

Световой луч, падая под углом на границу между воздухом и 

стеклом, ломается, из-за чего мы видим изображение увеличенным 

в несколько раз. 



Аналоги

doubles fingertip 
basketball

Настольный баскетбол 
"Air Ball"



АНАЛОГИ

doubles fingertip 
basketball

Настольный 
баскетбол "Air Ball"

Робот пушка

цена 10/10 2/10 7/10

прочность 3/10 9/10 7/10

компактность 10/10 2/10 10/10

зрелищность 5/10 7/10 8/10

Итог 28/40 20/40 32/40



ОБЯЗАННОСТИ КОМАНДЫ

Желобкович Дмитрий 
конструктор

Заречнюк Георгий
программист



Видео:


